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Bedienungsanleitung 

Aus dem Weltall kommt cine ncue Bedrohuns durch die biisen Morpuls vom Planeten 
Tzoris. Morpuls sind ohne Frage die wildesten Krieger iistlich des Libra- Super­
Sternnebels. Sie kqnrnen in Gruppen zu zweit, zu dritt oder zu viert und sind 
bewaffnet mit den hiichst gerahrlichen Squandrons. Tauchen die Morpuls im spa­
teren Spielverlauf bei einem hiiheren Schwierigkeltsgrad auf, so kiinnen sie nicht 
mehr gebremst werden. Sowohl ihre Flugbahn als auch lhre BombenabwUrfe sind 
nicht mehr vorausberechenbar. Was klinnen Sle bel diesen unglelchen Chancen tun? 
Da glbt es nur eine Hoffnung: Sle mUssen sie in elnem ununterbrochenen Super­
Kreuzfeuer vernichtend treffen. Die Mlig11chkeit dazu bietet lhre furchteinfllis­
sende Spektron- Waffe, die einen doppelten holographischen LaserstrahlstoB 
erzeugt. Die Spektron- Waffe kiinnen Sie 1n versch1edenen Richtungen bewegen. 
Wenn das aus Energlemangel zu Tangsam geht, kiinnen S1e durch gesch1cktes Be­
wegen des Spektrons Energlepakete e1nfangen, die vom gelegentl ich vorbeiziehen­
den Mutterschiff abgeworfen werden. 



Vorbereitung des Spiels 

1. Schlie6en Sie !hr CBS- Videospielsystem am Antenneneingang Ihres Fernseh­
gerates an, 

~- Vergewissern Sie sich, daB die Spielkonsole ausgeschaltet ist. 

3. Stecken Sie die SUPER- KREUZFEUER- Kassette senkrecht in den Kassettenschacht 
bi s si e einen festen Sitt hat. 

4. Scha lten Sie die Spielkonsole ein, nachdem die Spielkassette eingefUhrt wurde. 

5. Der Titel SPECTRAVIOcO wird nach wenigen Sekunden auf dem Bildschirm 
erscheinen. 

6. Eine Obersicht Uber 10 SpielvariMten wird anschl ie6end abgebildet. Wahlen 
Sie eine Spielart aus, indem Sie die entsprechende Zahl auf Ihrem Steuergerat 
drUcken. Die hochste Spielstarke 10 wird durch die Ziffer O abgerufen. Nun 
horen Sie eine kurze Melodie. Oas Spiel kann beginnen. 

7. FUr 1- Personen- Spiele verbinden Sie das Steuergerat mit der Anschlu6buchse 1. 
Spieler·2 benUtzt das Steuergerat, das Uber Buchse 2 angeschlossen wurde. 

8 . Durch DrUckeii des * Knopfes nach Beendigung eines Spiels rufen ·s;e ein neues 
Spiel derselben Spielvariante auf . Das DrUcken des # Knopfes enn0g1 icht Ihnen. 
eine andere Spielvariante auszuwahlen. 

FUr jede der 10 Spielvarianten gibt es neun Schwierigkeitsgrade. Wenn Sie in 
die n3chst hOhere Spielsta'rke aufsteigen, tritt eine kurze Pause ein und das neue 
Spielniveau wird auf dem Bildschirm kurzfristig angezeigt. 



An all e Spektrakr ieger! 

Sie haben tapfer a11e vergangenen Herau sforderungen ange norm1en und si nd 

durch Oankreden und Meda i 11 en gebUhrend geehrt worden. Doch nun erschei nt 

eine weitere furchtbare Bedrohung am Horiz ont. Sie konmt von den bOsen 

Morpuls von Planeten Tzoris. welche monatelang einen massiven Angriff auf das 

i nnere Sonnensystem geplant haben. Sie, die Elitekampfer unserer Milchs tra8e , 

mUss en aufbrechen, um die neue Herausfo r derung anzunehmen! 

ZWECK 

Zweck des Spiels ist. das innere Sonnensystem erfolgreich zu verteidigen und 

so vie le AbschuBpunkte wie mOgl ich zu erreichen. Die Anzahl der zu vergebenen 

Punkte wird in dieser Anleitung noch beschrieben. 

ENDE DES SP 1 ELS 

Sie haben im SUPER- KREUZFEUER vier Chancen; jeweils verwirklicht durch eine 
11 Spektron 11

- Waffe . Wenn alle vier Spektrons durch gegnerischen BeschuB oder 

durch restlosen Energieverbrauch zerstOrt .worden sind, endet das Spiel . 

INFORMATION OBER DIE MORPULS 

Wie Sie wissen, sind Morpuls mechanisclie GeschOpfe. Oas hat zur Falge, da!3 sie 

in einer luftleeren Umgebung leben kcinnen . Im Kampf sind sie auf automatische 

Fortbewegung prograrmiiert . HUten Sie sich! Morpuls. greifen in ~Je1len an ; - spater 

ko11111en wil de Kampfgeschwader. Spiiter mehr davon ! 

DIE SPEKTRON- HANOVER 

Nur eine Hoffnung gibt es im Kampf mit den Ublen Morpuls; das Spektron. Dies 

ist die machtigste Waffe Ostlich des Libra- Super- Sternnebels . Die Ourchschlag­

kraft dies.er. Waffe liegt in ihrer Fiihigkeit, einen doppelten holographischen 

laserstrahlenstoB zu erzeugen. Wenn dies.er eingesetzt wird, bringt er die Morpuls 

in echte Schwierigkeiten; sie kOnnen damit in einem vernichtenden Super- Kreuz­

feuer geschlagen werden . 
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·:tes Spektron besteht aus zwei Teilen. dem Basis- Laser am Boden des Bildschirms 

_....-o dem Zenit- Laser am oberen Rand des Bildschinns. Wird der Basis- Laser mit 

c = SteuerknUppel bewegt. so bewegt sich der Zenit- Laser automatisch mit. Um 

~3s Spektron schieBen zu lassen, ist der Knopf des Bedienungsgerats zu drUcken . 

~s gi bt drE!i MOgl i chkei ten, di ese furchterregende Waffe ei nzusetzen. Bei jeder 

• rt muB si ch das Morpul schi ff zwi schen den bei den Laserstationen befi nden, dami t 

ein Treffer erzielt werden kann. 

Paralle l 

Die 2 Spektron- Laserstationen bewegen sich 

in gleicher Richtung. 

Diagonal 

Die 2 Spektron- Laserstationen bewegen sich in 

entgegengesetzten Ri chtungen. 

Zwei fachges teuert 

Die 2 Spektron - Laserstationen werden voneinan­

der unabhiingig van zwei Spielern mit zwei Steuer­

hebe l n bewegt. 
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llutterschiff 

Trefferpunkte 

Es besteht die MOg1ichkeit, die Spektron- Laserstationen zueinander zu bewegen. 

Oas ge.1 ingt aber nur bei ihrer Positionierung ganz links oder ganz rechts arn 

Bildschirmrand . Oiese Taktik, bei der das Spektron vom Boden abhebt, kann manch­

mal recht sinnvol l im Kampf eingesetzt werden. 

LASER - TRE I BSTOff 

Jedes der vier Spektrons hat einen begrenzten Ener;ievorrat und muB in re;elr:'las­

sigen Absti!nden aufgeladen werden. (Siehe Energieindikator am Bildschirrn!) ~enn 

alle Energie verbraucht ist, geht das Spektron so verloren, als ob es durch einf: 

Bombe zersti:irt warden ware. 

Wenn die Spektron- Energie bald verbraucht ist, erscheint das Mutterschiff (von 

einer bestinvnten Melodie begleitet). Wenn es auftaucht, stellen Sie sich darauf 

ei n, daB Sie Energiepakete, die mi t dem Fa 11 schi rm abgeworfen werden, auffangen. 

Um auf diese Weise neue Energie zu tanken, mu6 der Basis- Laser direkt unter 

den Fallschinn gebracht werden. 



1ner 

AnkolTITlendes Mutterschiff Auffangen des Energiepakets 

~HERE JNFORMATIONEN OBER DIE MORPULS 

· e schon vorher erwiihnt, greifen die Morpuls in Wellen an~ die wilden Kampfge-

S-,.. wader werden ·erst in einem spateren Spielverlauf eingesetzt . Sie di.irfen deshalb 

~i e die Verteidigungshaltung aufgeben und denken, daB Sie die listigen Morpuls 

sdlon a 11 e besei ti gt hiitten. 
·e ersten Angreifen werden die aufreizenden Gupoi_den sein. Wenn Sie 16 dieser 

l agegeister beseitigt haben, werden Sie automat isch in eine hOhere Spielstarke 

,a fs tei gen und ei n wesentl i ch unangenehmeres Morp~l- Schwadron wi rd erschei nen. 

ci n weiteres Fortschreiten im Spiel findet erst dann statt, wenn alle Mitg li eder 

~s Schwadrons ausgerottet sind. In htiheren Schwierigkeitsgraden werden Sie 

~ ch mit Bemben beeintrachtigt, die von unten nach oben auf lhre Zenit- Station 

,;eschleudert werden. AuBerdem werden die Angriffsfonnen unberechenba r und das 

,erhalten der Bemben' wird besonders bissig. Wenn Sie alle 9 Spielstarken in jeder 

Hut terschi ff 

Gegner 



Spektron 

PUNKTVERGABE 

Schwi eri gkei tsg rad 

1 

i 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

Energiepaket 

Punkte je abgeschossenen Morpu l 

100 

200 
300 
400 
500 
600 
700 
800 
900 

Wenn Si e den letzten Sc hwierf gkei tsgrad errei cht haben. erha 1 ten Si e jewei 1 s 

eine zusatzliche Spektron - Waffe. Die hOchste Punktzah l , die erreicht werden 

kann ist 999 999. 

Errei chte Punktezah l 

o - 10 000 
10 000 - 50 000 
50 000 -100 000 
Uber 100 000 

Ehrentitel 

Morpul - Feger 
Kreuz- Offizier 
Laser- Lord 
KLIG- Meda ill en- lnhaber 
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